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1. EINFUHRUNG : Wie funktionieren die "alten" Synthesizer ?

Die meisten analogen Synthesizer verfligen liber Steuereingdnge, um die Oszil-
latoren (VCO) anzusteuern und um die internen Envelope-Generatoren (ADSR-
Hiillkurven) zu starten (TRIG,GATE,S-TRIG). Bei einigen Synthesizern koénnen
dariiberhinaus noch andere PARAMETER wie z.B. Filter (VCF) und/oder Laut-
stiarke (VCA) von auBen (extern) gesteuert werden.

Leider konnten sich damals die Hersteller auf keine Norm einigen und somit
gibt es verschiedene Verfahren zur Steuerung der einzelnen Baugruppen

(z.B. VCO,VCF).

Zur Steuerung der VCO's gibt es zwei verschiedene Verfahren

a) Das Volt/Oktave - Verfahren fir z.B.
ARP,MOOG,ROLAND,SEQUENTIAL CIRCUITS u.a.

b) wund das Hertz/Volt - Verfahren fir z.B.
KORG u.a.?

Zum Auslosen der Hiillkurven (ADSR) wird ein steilflankiges Rechtecksignal
bendtigt. Auch hier konnten sich die Hersteller nicht auf eine Norm einigen.

Fortsetzung folgt.
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- A Allgemeines zum MAC 16

2.1 WAS kann das Gerat ?

Der HARMS MAC 16 wandelt MIDI - Daten, die er iiber ein Keyboard
oder einen Sequenzer / Computer etc. erhdlt, in Steuersignale um, die
von den unterschiedlichsten Synthesizern verstanden werden kodnnen. Sie
kénnen also mit Hilfe des MAC 16 die mittlerweile wieder sehr beliebten "An-
alogkisten" in Ihr MIDI-Netz einbinden. Die Idee an sich ist natirlich nicht
neu, jedoch bietet der MAC 16 einige Features, die ihn z.Zt. absolut konkur-
renzlos machen. Beispielsweise k&énnen Sie 16 unterschiedliche Steuersignale
gleichzeitig herausgeben und zusitzlich noch die ROLAND - Serie TR-... und
TB-. . . synchron mitlaufen lassen. Von diesen 16 Steuersignalen miissen nicht
alle zwangsldufig an Synthesizer geschickt werden, sondern z.B. auch an ein
Dimmerpack, um Lichteffekte im richtigen Timing einsetzen zu kénnen. Alle
Output-Channels sind vollig frei belegbar, so daB Ihnen eigentlich keine

Grenzen mehr gesetzt sind.

2.2 WAS wird auBerdem bendstigt ?

Fir die Verbindung des MAC 16 mit analogen Synthesizern brauchen Sie im
Normalfall lediglich einfache handelsiibliche Klinkenkabel, wie sie auch als In-
strumentenkabel filir Gitarren o.i. gebraucht werden. Es gibt jedoch einige
Ausnahmen. Fiir MOOG - Synthesizer bendtigen Sie zum Triggern einen spezi-
ellen Adapter, welcher auf Anfrage zu bekommen ist. Fiir die mittlerweile fast
ausgestorbenen ROLAND-Gerite der TB- und TR- Serie, die mit einer SYNC-
Buchse ausgestattet sind, bendtigen Sie ein 5-poliges DIN-Kabel wie es friiher
beispielsweise fiir Stereocanlagen gebraucht wurde.

Sehr hilfreich kann auch ein Stimmgerdt sein, um Ihren Synthesizer zu stim-
men. Sollten Sie in der Lage sein, ohne technische Hilfsmittel stimmen zu kon-

nen, so gratulieren wir Thnen herzlichst!

2.3 WIE wird das Gerit angeschlossen ?

Um eine sinnvolle Verkabelung des MAC 16 mit einem oder mehreren Synthesi-
zern vorzunehmen, bedarf es einiger Grundkenntnisse. Es wiirde zu weit
fihren in dieser Bedienungsanleitung auf alle Eventualititen einzugehen.
Daher empfehlen wir Ihnen, sich vor Inbetriebnahme des MAC 16 mit den
Eigenschaften wund Besonderheiten Ihres anzusteuernden Synthesizers
vertraut zu machen.

Bei der Verkabelung des MAC 16 sollten Sie grundsitzlich beachten, daB zu-
ndchst alle notwendigen Verbindungen gesteckt werden miissen, bevor der

MAC 16 eingeschaltet wird. .
Es kann sonst zu unerwiinschten (wenn auch teilweise interessanten) Resulta-

ten fihren. )
Wichtig ist auch die Reihenfolge der Verkabelung. Hierbei geht es rucht" um
die zeitliche Reihenfolge sondern vielmehr um die Belegung der au"f Qer Ruck'—
seite des MAC 16 angebrachten Ausgangskanile. Es sollte pro Gerit immer die

Reihenfolge GATE - FILTER - CV eingehalten werden.

- BEISPIEL fiir das AnschlieBen von 1 Synthesizer :

.. X



TRIG/GATE
VCF
VCA
AUX
VCO (CV)

BEISPIEL fir das AnschlieBen von mehreren Synthesizern :
(Z.B. {1)= Korg MS 20

TRIG/GATE (1)
VCF (1)
VCO (CV) (1)

TRIG/GATE (2)
VCF (2)
VCO (CV) (2)

TRIG/GATE (3)
VCF (3)
VCO (CV) (3)

Ein weiteres

TRIG/GATE (1)
TRIG/GATE (2)
TRIG/GATE (3)

VCF (1)
VCF (2)
VCF (3)

VCO (CV) (1)
VCO (CV) (2)
VCO (CV) (3)

Alles klar?

Nun kann das Gerit eingeschaltet werden, und wir kommen zum ndchsten Ka-

pitel :

OPO1
OP02
OPO3
OPO04
OPO5

OPO1
OPO02
OPO3

OPO4
OPO05
OPO06

OPO7
OPO8
OPO09

OPO1
OPO2
OPO3

OPO4
OPO5
OPO06

OPO0O7
OPO8
OPO09

(2)= MOOG Prodigy

BEISPIEL fir das AnschlieBen von o.g. Synthesizern :

(3)= Sequential Circuits PRO




2.4 WIE funktioniert das Geriat, WIE wird es bedient ?

DIE GRUNDSATZLICHEN BEDIENUNGSELEMENTE :

Die Bedienung erfolgt iiber 3 "Endlos-Drehknopfe”:

- VALUE/PROG (verdandert den Wert eines mit dem CURSOR - Knopf
angewihlten Parameters)

- CURSOR (dient zum Anwdhlen der einzelnen Parameter)
- PAGE (dient zum Anwidhlen der gewinschten Menu-Seite)

und 5 Funktionstasten :

- SYSTEM Programmunabhidngige Einstellungen

- EDIT aktiviert den EDIT-Modus

- ENTER bestidtigt Aufforderungen positiv (yes)

- EXIT deaktiviert EDIT- und SYSTEM-Modus und

bestdtigt Aufforderungen negativ (no)
Dient auBerdem als eine Art "Panic"-Taste im Prg -
Modus

- STORE Speichertaste

Jetzt, nachdem Sie die grundsitzlichen Bedienelemente kennen, und den MAC
16 mit einem Synthesizer verbunden haben, wollen Sie sicherlich auch einmal
ausprobieren, ob das Geridt tuberhaupt funktioniert . . . Hierfir miissen Sie ein
Programm schreiben, das dem MAC 16 sagt, wie er mit den eintreffenden MI-
DI-Daten umgehen soll und welcher Art das angeschlossene Gerat ist. Das
sieht zunichst etwas kompliziert aus, aber bedenken Sie, daB Sie diese Arbeit
eigentlich nur ein einziges Mal fiir Thre Bedirfnisse machen missen, und da-
nach jedesmal nach dem Einschalten sofort starten konnen.




3 WIE programmieren Sie den MAC 16 fiir IThre Bediirfnisse ?
Ubersicht der moglichen Steuermodi :

TR
FOLLOW MODE
MIDI-CH / PLAYMODE
TRIG
RETRIGGER-TIME
ZONE

MIDI-CHANNEL / PLAYMODE
SCALE

TUNE

MICROTUNING

PITCHWHL / GLIDE

ZONE

FOLLOW MODE

MIDI-CH / PLAYMODE

SOURCE OF MODULATION

ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER

ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY
RETRIGGER-TIME

ZONE

VCA :
FOLLOW MODE
MIDI-CH / PLAYMODE
SOURCE OF MODULATION
ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER
ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY
RETRIGGER-TIME
ZONE

FOLLOW MODE

MIDI-CH / PLAYMODE

SOURCE OF MODULATION

ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER

ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY
RETRIGGER-TIME

ZONE

MIDI-CH / PLAYMODE

ZONE

SOURCE OF MODULATION

ENV (ADSR) bzw OFFSET / CONTROLLER

ENV-DEPTH / VELOCITY bzw. CONT-DEPTH + VELOCITY

RETRIGGER-TIME




Die Steuermodi im einzelnen :
(Die Schritte werden sich in den verschiedenen Steuermodi Zhneln bzw. wie-

derholen. Sollten Sie Verstdndnisschwierigkeiten bei weniger aufwendig er-
klarten Schritten haben, so schauen Sie bitte auch auf den vorhergehenden
Seiten, ob diese Schritte bereits ausfihrlicher erklirt wurden. Grundsatzlich
ist die Arbeitsweise immer gleich, daher diirfte es eigentlich nicht zu groBe-

ren Problemen kommen.)

3.1 TRIG

Also: Nehmen wir einmal an, Sie sitzen vor dem MAC 16 und Ihrem
Synthesizer (Beispiel : KORG MS 20). Zunichst driicken Sie die Taste

REND: T
Es erscheint folgende Anzeige im Display:

'OP 01: = FREG ;
 NAME - No name :
OP heiBt in diesem Fall OutPut und steht fir die auf der Riickseite des

MAC 16 angebrachten Klinkenausgiange (CHO1-CH16).
Sollte nicht TRIG sondern VCO,VCF,VCA,AUX oder LITE dort stehen, so gehen

Sie mit dem CURSOR auf diese Stelle. Dann drehen Sie den VALUE/PROG -
Knopf bis das Wort TRIG erscheint. Um spdtere Verwirrungen auszuschlieBen
empfiehlt es sich, dem OP-Channel sofort einen Namen zu geben, beispielsweise
SIS 20 (1)

Gehen Sie hierfiir mit dem CURSOR auf das No name - Feld. Jetzt kdnnen Sie
mit dem VALUE/PROG - Knopf bis zu 8 Zeichen hineinschreiben.

Wenn Sie dies geschafft haben, dann ist Ihnen ein Grundprinzip der Bedie-
nung bereits vertraut. Mit Hilfe der CURSOR und VALUE/PROG- Knopfe konnen
Sie grundsitzlich alle Parameter bearbeiten. Mit dem PAGE-Knopf springen Sie
von Seite zu Seite, wobei Sie immer innerhalb desselben OP-Channels bleiben.
Drehen Sie nun den PAGE-Knopf nach rechts. Es erscheint die Anzeige

: FOLLOW MODE ]

P 'Slave af v 3 .

Mit der SLAVE OF: - Funktion bestimmen Sie welchem Output der jeweilige
Output folgen soll (Ohem tja 222?). Als Faustregel konnte gelten: Stellen Sie
bitte jeweils den nichsthéheren demselben Synthesizer zugeordneten OQutPut
Channel ein. In unserem obigen 2. Beispiel fiir das AunschlieBen mehrerer Syn-
thesizer wiirde z.B. OP01 SLAVE OF OPO4 SLAVE OF OP07 eingestellt werden

mussen.
Im 1. Beispiel hingegen wire die Reihenfolge : OP01 SLAVE OF OP02 SLAVE OF

QP03 !
Drehen Sie den PAGE-Knopf wieder eine Seite weiter, dort erscheint dann fol-

gende Anzeige :

. MIDI-CH PLAYMODE |
: CHO1 norm .

Hier kdonnen Sie den MIDI-Kanal einstellen, mit dem Ihr Synthesizer angesteu-
ert werden soll. Nehmen wir an Kanal 1 , also CHOL.




Unter PLAYMODE konnen Sie zwischen norm und retr. wdhlen. Normalerweise
reicht es, wenn Sie die Einstellung norm beibehalten. Soliten Sie jedoch bei-
spielsweise im MAC 16 eine lange RELEASE-Zeit eingestellt haben, so kdnnte es
zum Verschlucken von Noten kommen. Daher gibt es die Retrigger-Option, mit
welcher nach einer einzustellenden Zeitspanne (0-84ms) ein Triggerimpuls neu
ausgelost wird. Auch hier gilt wie so oft : Probieren geht Uber Studieren !
Eine Seite ( PAGE ) weiter finden Sie die Anzeige

CEREE 2 raEE on :
- GND > GND

Hier miissen Sie eine Grundeinstellung vornehmen, die ein reibungsloses Trig-
gern gewidhrleistet. Es kann sein, daB Sie bei einigen Synthesizern etwas her-
umprobieren miissen, um die richtige Einstellung zu finden. Allerdings gibt es
schon einige Erfahrungswerte, die Sie der folgenden Liste entnehmen koénnen

GND GND sinnlos !
10V 10V sinnlos !
5V GND z.B. KORG MS 20

GND 10V z.B. ROLAND SHI101

Wieder eine Seite spidter konnen Sie dann die RETRIGGER-TIME einstellen, so-
fern Sie im PLAYMODE '"retr." angewahlt haben.

Als letzte Seite finden Sie folgende Anzeige :

L ZONE: = i Low High -
Nabten . €0 o :

Hier bestimmen Sie in weichem Umfang Ihr Synthesizer spielbar sein soli.
Grundsitzlich werden Sie wohl bei dieser Einstellung bleiben, in manchen Fail-
len kann es jedoch Sinn machen, den Notenumfang zu wverkleinern, beispiels-
weise um mehrere Synthesizer auf dem selben MIDI-Kanal laufen zu lassen.
Diese Seite taucht Ubrigens in allen "Steuermodi” auf !




S Yan

Jetzt kommen wir zu einem Punkt, der fiir ein sinnvolles Arbeiten unumgang-
lich ist, dem VCO. Zunichst miissen Sie den richtigen MIDI-Kanal bestimmen,
um Gberhaupt etwas zu héren. Hierfiir wihlen Sie auf der ersten VCO - Page :
. MIDI-CH PLAYMODE !
P GHDT mono :

mit den CURSOR - und VALUE - Knopfen einen MIDI - Kanal von 1 - 16.

Sie konnen auf dieser Seite auch den PLAYMODE (monophon oder polyphon)
bestimmen. Bedenken Sie hierbei aber bitte, daB Sie natiirlich nicht aus einem
monopiionen KORG MS 20 plétzlich einen polyphonen Supersynthesizer basteln
kénnen! Um ein polyphones Spielen zu ermoglichen, brauchen Sie mindestens 2

monophone Synthesizer.
Auf der ndchsten Page (Seite) finden Sie folgende Anzeige vor :

. SCALE: Type Stretch!
. Hz/V Qe 3

Unter Type stellen Sie die bendtigte Charakteristik ein . Sie kdnnen zwischen
Volt/Oktave und Hertz/Volt wihlen. Schauen Sie in den Unterlagen Ihres Syn-
thesizers nach, wie dieser arbeitet. Oder probieren Sie einfach aus, welche
Einstellung am meisten Sinn macht. Wenn Sie feststellen, daB Thr Synthesizer
praktisch nicht zu stimmen ist, dann kann es durchaus am falschen Steuer-
verfahren liegen.

AuBerdem haben Sie die Moglichikeit 12 Tabelien anzulegen ( & x Volt/Oktave
und 4 x Hertz/Volt ). Dies hat fiir Sie den Vorteil, daB Sie lede Note fiur sich
stimmen konnen, und diese Stimmung (exakt fiir ein bestimmtes Gerat) aut
einen der 12 freien Speicherplitze legen kénnen. Dies geschieht unter SY-
STEM. Der SYSTEM-Mode wird in Kapitel 8 behandeit.

Unter Stretch miissen Sie {(am besten mit Hiife eines Stimmgeridtes) einen Wert
einstellen, bei dem eine auf der Tastatur Ihres MIDI-Keyooards gespielte Ok-
tave auch wirklich einer Oktave Ihres analogen Synthesizers entspricht.
Probieren geht iiber Studieren ! Hierbei ist es mnicht zwingend notwendig, daf
ein auf der Tastatur gespieltes C unbedingt ein "echtes” C ist, sondern es ist
viel entscheidender, daB8 der Tonabstand korrekt ist.

Die korrekte Stimmung kénnen Sie auf der nachfoigenden TUNE - Seite ein-

stellen. :

: TUNE: Shift Fine :
: 00 00 :

Sofern Thr Synthesizer im VOLT/Oktave - Modus arbeitet, haben Sie die Mog-
lichkeit des Fine-Tunings, im Hz/V - Verfahren leider nicht.

Auf der foligenden Seite:

PITCHWHL GLIDE ;
+-12 of £ ;

konnen Sie bestimmen ob das PITCHWHEEL eine Einwirkung auf ifiren Syntte-
sizer haben soll oder nicht (+/- 12 semitones), ebernso ob eine GLIDE - Funk-

tion eintreten soll oder nicht (off - 127).







3.3 YVCF

Auf der ersten Seite finden Sie die schon bekannte FOLLOW MODE - Anzeige,
es folgt die Wahl des MIDI-Kanals und PLAYMODES (s.o0. unter TRIG!)
ACHTUNG! : Auch wenn Sie der Meinung sind, sie hitten doch gerade
schon einmal den MIDI-Kanal eingestellt, so bedenken Sie bitte, daB die abso-
lut freie Belegbarkeit der Ausgidnge eine klare MIDI-Definition erfordert. Also
auch hier bitte den korrekten MIDI-Kanal einsteliea !

Niachste Seite :
 SOURCE OF MODULATION!

: ADSR :

Hier bestimmen Sie ob die Modulation iiber die Hiillkurve oder einen Controller

gesteuert werden soll.
Sofern Sie jetzt die ADSR gewihlt haben, finden Sie auf der nichsten Seite

folgende Anzeige vor :

 ENV: Att Dec Sus Rel!
: G RRESE 0 HE S oL AR

Hier kdnnen Sie die ADSR-Hiillkurve bestimmen. Die jeweiligen Werte reichen
von 0 bis 127 und entsprechen in der Regel nicht der Skala auf Ihrem Svn-
thesizer (Meist 0 bis 10 !).Um exakt den Sound zu finden, den Sie sonst immer
direkt am Synthesizer eingestelit haben, miissen Sie hier etwas herumprobie-
ren. Stellen Sie dafiir am besten an Ihrem Synthesizer alle Werte auf © , le—
diglicn SUSTAIN auf den hochsten Wert, eventuell noch etwas RELEASE, um

ein zu heftiges Abschneiden der Noten zu verhindern.
Wiederum eine Seite weiter kdnnen Sie die Werte der Envelope-Depth und Ve-

locity im Bereich von 0 - 127 bestimmen.

! ENV-DEPTH VELOCITY !
: 0 of f ;

Mit ENV-DEPTH bestimmen Sie die maximale Einwirkung der Hillkurve auf den
jeweiligen OQutput.

Mit VELOCITY bestimmen Sie in wieweit die Anschlagsdynamik auf den Output
wirken soil.

Wenn Sie sich statt der ADSR fiir CONT (Controlier) entschieden haben sehen
die eben beschriebenen Seiten etwas anders aus :

OFFSET CONTROLLER
0 Mod :

|
i
1
i

und
: CONT-DEPTH VELOCITY

t
i
: 0 off g

Mit OFFSET koénnen Sie eine Mindeststeuerspannung vorgeben, die allet_*dings
in einer Abhingigkeit zur Anschlagsstirke stent (natiirlich nur wenn Sie Ve-

locity nicht auf "off” stehen haben).

iy 1, A




Mit CONTROLLER kodnnen Sie zwischen Modulationsrad (Mod) oder Aftertouch
(Aft) wihlen.

Mit CONT-DEPTH bestimmen Sie die maximale Einwirkung des Controilers aut

den jeweiligen Output.
Mit VELOCITY bestimmen Sie in wieweit die Anschlagsdynawmik auf den OQutput

wirken soll.

Die beiden folgenden Seiten kennen Sie schon : RETRIGGER-TIME und ZONE

3.4 VCA

Im VCA-Modus wiederholen sich alle Schritte, tedigiich auf der Controller-Seite
steht Ihnen statt des Modulationsrades der Controller Nr.7 (Main Volume) zur

Verfigung.

3.5 AUX

Auch hier indert sich ledigiich die Controlier-Page. Sie kdnnen hier eine be-
liebige Controller Nummer (0-127) einstellen.

3.6 LITE

Das LITE - Programm ist fir die Ansteuerung eines Dimmerpacks fiir Lichtan-
lagen und Effekte gedacht, um beispielsweise ein Stroboskop im Refrain eines

Songs MIDI - gesteuert aufflackern zu tassen.
Hier fehlt einzig und ailein die FOLLOW MODE Seite.

1
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4 WIE speichern SIE ein Programm ab ?

Nachdem Sie ein Programm erstellt haben, sollten Sie diesem Programm einen
Namen geben, um es spdter leichter wiederfinden zu koénnen. Hierzu driicken
Sie 2 x die EDIT-Taste und es erscheint folgende Anzeige im Dispiay:

'!Give Prg:" ? "a new,
Names = ook aas :

Sie haben nun die Moglichkeit bis zu 8 Zeichen einzugeben. Nach der Namens-
gebung konnen Sie nun Ihr Programm auf einem der 128 Speicherplitze ( 0 -
127 ) abspeichern. Dricken Sie hierzu : nS.T O R EY.

Es erfolgt eine Abfrage :

'Store new Prg to "2"!
' Name : No Name :

Wihlen Sie nun (durch Drehen des VALUE/PROG - Knopfes) den Speicherpiatz
aus, auf dem das neu erstellte Programm gespeichert werden soll. Es er-
scheint jeweils der Name des ailten Programms, bzw. bei noch freien Speicher-
plitzen "No name" auf dem Display. Wenn Sie sicher sind, dad8 Sie das neue
Programm auf dem angewihiten Speicherplatz abspeichern wollen, driicken Sie
nun : " ENTE R " . Das Programm ist jetzt gespeichert.

ACHTUNG:

Sollten Sie nach dem Driicken der STORE-Taste doct nicht mehr speichern
wollen, so driicken Sie ® E X 1 T ". Es erscheint die Abirage : "Leave witiout
store?”. Je nachdem, wie Sie nun weiter arbeiten woilen, driicken Sie entwe-
der die "E N T E R"-Taste, um wieder auf die PROGRAM - Seiie zu koauneu,
oder "E D 1 T", um weiter editieren zu konnen.

=

}

't

/‘ By

8

iy

,,”..
g i

Y o

-




) SYSTEM

Im SYSTEM-Modus konnen Sie Programm-unabhingige Einstellungen wvorneh-
men. Dricken Sie die SYSTEM-Taste und es erscheint folgendes Diaplay:

! Program-Change on
P MEDI=CH : CHQL

- . o

Hier konnen Sie bestimmen, auf weictiem MIDI-Kanai Programumweciiselbefeliie
empfangen werden solien. Sie naven die Auswall zwisciien dea 16 MiDI-Kaud-
len, der Position off und der Fosition omni.

Auf der nichsten Page kdnnen Sie die fur die ROLAND-Geridie {(TR- uad TB-...)
relevante SYNC-Funktion aktivierern.

Die interessanteste Seite im SYSTEM-Modus ist die MICROTUNING-Seite.

Hier konnen Sie das sogenannie MICRGTUNING {was ‘0 Wandec ) lanecudiv
der bereits ohen erwdiiiiten 12 Tabeliea voraseiuned. wanien 3ie aul dem be-
kannten Wege eine Tavelie gus und stellent dana den CURSOR aul dre teldei
darunteriiegenden Fleile. Spieien Sie nun ewme Taste Inres Mivi-Keyuoards
und es erscheint ks i Display die der Taste entsprectends Note. Sihmmaet
Sie nun mit Hife des VALUER/PROG - Dretwregiecs genaa diese eme Wote Inres
Synthesizers. Diese Frozedur wiedertoleinn Sie nun (oer die gesambe Tastatuc.
Wenn Sie alies richtig gemactnt tavea, soite ar Synthesizer nun Korrext ge-
stimmt seir.

-
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6 TIFS & TRIGKS

Soiitent Sie im PROGRAM - Modus fesisiellen, dad ein MIDI-Hanger o.4. vor-
komwt, so dricken Sie die EXIT-Tasie, die w diesew Fall als FPANIC-Tasie
funktioniert.

Bitte scugiien Sie dew MAC 16 erst elu, weuw alie Verkabeluugeu vorzeuomme
wurdert.

Dretient Sie Uitie wichii zu bekiiscit an den Budius-Dreltiudulen et uu, da dies
sonst zu einemt FrugtauuuaLsiucz LUliren kaww {(wocil). Dieser duberi sichit i
der absoluten Regungsiusigkeili des Displays. Da koOwwew Sie dlelen wnd
driicken wie Sie wolier, Sie KoOuuew icils welte wii dew Gerdi aulagen. naci
€ulell FLograluuausiucz scilgiten Sie das Gerdl Ullle dus wid wisder eiu wud
Sie koutien weitecarveiten. ACATUNG ! Alle vecidudedicu 4Uer nucie michl alge—
SUEICllertell Ddiet weLdew uUel el CLUBLAMWAUDLULZ pelUsCitl, disu  Uliie
Speictieti Jie dch eluem ecivigreicien Acbellssciwiii cultly dew akiueliew
Stdtus 4vu. BEs kdun aaen nictl sciiadedd!

Im Notfaii kdénnea Sie wuns uwater dec Telelownuauwer 045 7/ 380 O
oder
040 / 693 01 01 erreichen.

Wir stetten fir Ihre Tragen jedeczeii (MU-TL) zul VELLUZULE.-
5 J 5 5
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Stand 9. Februar '95
mit freundlichen GruBer

Hauke Harms
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